GB86 Dominé
Dominé 55 darabos
Tartalom
A 0-tol 9-ig pontozott domind 55 lapocskabdl all, mianyag tartodobozban.
Klasszikus domindjaték

Minden jatékos (2-4 személy) kivalaszt talalomra hét dominét, ha esetleg maradnak
darabok, azok alkotjak a talont. Az elsé jatékos kitesz egy dominoét az asztalra
pontokkal felfelé, azutan a tobbi jatékos egymasutan letehet a sor barmelyik végére
egy-egy ujabb dominat, feltéve, hogy az érintkez6 lapok szomszédos oldalan azonos
szamu pont talalhat6. Ha a jatékos nem tud a sorhoz csatolni egy ujabb elemet a
birtokaban lévé dominokbal, akkor a talonbdl kell valasztania egy uj darabot maganak.
Az a jatékos nyer, aki els6keént tudja lerakni az 0sszes domindjat. Ellenfelei
megmaradd pontjainak 0sszegével (a maradék lapocskak osszesitett pontjaival)
azonos szamu pontot kap.

A "Dupla hatos" dominokeészlet helyett hasznalhatok mas készletek is, mint "Dupla
kilences", "Dupla tizenkettes", "Dupla tizen6tos", sét "dupla nyolcas" készlet. A készlet
a neveét a legnagyobb el6forduld szamot kétszer tartalmazé lapot jelenti, pl. dupla
hatos esetén a legnagyobb domindlap mindkét végen hatos szerepel, vagyis duplan
hatos. Angol domindkon ez igy szerepel: "Double 6 Dominos"

A jatékot legalabb két f6tdl ajanlott jatszani, bar vannak pasziansz-szer maganyos
valtozatai is. A készlet és a valasztott jaték szerint akar nyolcan is jatszhatnak vele
("Dupla 12"-vel pl. Mexikdi vonat).

El6szor meghatarozott szamu lapot kell minden jatékosnak felhuzni a leforditott és
O0sszekevert domindk kozul, majd a kezdés megegyezés kérdése. Lehetséges, hogy
els6 korben a legfiatalabb (vagy legidésebb) kezd, a tovabbi korokben az el6z6 korok
nyertese (vagy vesztese). A megallapodas szerint lehetséges a talonbdl felforditott
laphoz kezdeni, vagy a kezdd jatékos sajat lapjai kozul teszi le a tetszése szerintit. A
legcélszerlbb és minden vitat kizaré kezdés, amikor a felhuzott lapok alapjan az a
jatékos kezd, akinél a legnagyobb dupla domindlap van, és ezzel a lappal indit.

Mas valtozatai

Egy masik modja a jatéeknak a legnagyobb dupla lappal kezdddik és a lapnak mind a
négy oldalahoz lehetséges csatlakozni, négy agat inditva igy. Ennél a valtozatnal a
lapokat végeikkel (rovid oldalukkal) rakjuk egymas utan, kivéve a duplakat, mert
azokat oldalt is lehet rakni és akkor a két vége iranyaba is folytatddhat az ag, vagyis a
domindsor haromfelé mehet tovabb a duplatdl (a kezd6tdl négyfelé). Az nyer, aki
el6szor "kimegy", vagyis lerakja az 0sszes lapjat. Megegyezeés szerint lehetséges,
hogy addig nem nyer senki, amig a talonban vannak lapok.

Ha valaki nem tud rakni, az a talonbdl huz helyette. Ha a talon elfogyott, akkor az egyik
végrol kell lapot felvennie. Ha neheziteni akarunk a jatékon, akkor addig kell huzni,
amig nem tud rakni, ha felhuzza az 6sszeset a talonbdl és mégsem tud tenni, akkor az
egyik végerdl kell felvennie lapot.



Visszatérve a kezdéshez, az, hogy mennyi lapot huzunk fel, a készlet nagysagatol
fugg. Double 9-es készletnél, négyf6s jateknal, hét-hét lapot huzunk fejenként, vagyis
az 55 lapbdl 28 db kerll kézbe. Ha harman jatszunk, akkor 9-9 lapot (27 db kézben),
ha ketten, akkor 13-13 lapot. Ez szintén megszokas €s megegyezes kerdeése.

Mexikéi vonatnal, Double 12 domindkészlettel, 2-4 f6ig 15 lapot vesznek fel, 5-6 f6
esetén 12 db-ot, 7-8 f6 esetén 11-et fejenként. De ez elég bonyolult, nem tudom
pontosan a szabalyokat, hogy mikor lehet mas vonatahoz is tenni €s mikor nem.

Szuperdomind

Szuperdomino jaték esetén mindenki kilencet huz és a kezd6 dupla lap mind a hat
helyére lehet tenni vagy a megkezdett oldalak végére. Duplat csak megegyezd6 laphoz
lehet letenni vagy olyan kartyak vegére, aminek a szabad vege 13. Ha valaki 15-re
végzo6do kartyat tesz le, akkor a tobbi jatékosnak azonnal huzniuk kell a talonbdl. Ha
14-et hagy valaki, akkor tehet még egy lapot, ha tud. Ha 13-at tesz le valaki, akkor
megatkoztak a jatékot és a kovetkezdnek kettét kell huznia a talonbdl és letenni vagy
egy barmilyen duplat vagy egy masik 13-as lapot. A dupla feloldja az atkot, de ha
dupla 13-ast tesz le valaki, a masik 13-asnal folytatédik. Ha nem tud tenni lapot a
huzas utan sem, akkor addig megy korbe az atok (kett6t kell huzni), amig valaki le tud
tenni egy masik 13-ast vagy egy duplat. Ha valaki harmat tesz le, akkor megvaltozik a
jaték iranya. Ha addig az 6éramutato jarasa szerint haladtak, akkor ezutan forditva
jonnek a jatékosok. Ha valaki duplat tesz le, az utana kovetkezd kimarad a korbél. Ha
valaki nem tud lapot letenni, huznia kell kettd lapot a talonbdl és letenni, ha tud. Ha a
huzas utan se tud letenni lapot, akkor passzol, és a kovetkez6 jon. A kezdd duplanal
ugyanazok a szabalyok vonatkoznak, mint a lerakott lapoknal: 15-15 esetén mindenki
azonnal felhuz egy lapot, 14-14-nél a kezdé tehet egy lapot rogton - ha tud. 13-13-nal
azonban mind a hat oldalt folytatni kell egy-egy 13-valami lappal, csak ezutan lehet a
végeken folytatni.

A domindjaték megnyerése

A jatékot az nyeri, aki leghamarabb "kimegy", vagyis elhasznalja az 0sszes lapjat. A
jaték folytathatd, amig mindenki - egy kivételével - "kimegy". Vagy lehet pontozni,
kétféleképpen:

« A gybztes annyi pontot kap, ahany kartya maradt a tobbieknél (és esetleg a
talonban, ha ugy egyeztek meg, hogy a talon elfogyasa el6tt is nyerhet valaki).

« A gybztes annyi pontot kap, ahany potty van a nem gydztesek megmaradt lapjain.

Ha pontozasra jatszunk, akkor célszerl legalabb annyi partit lejatszani, ahanyan a

jatékban részt vesznek. Hogy valamikor vége lehessen meg lehet egyezni, hogy akkor
hagyjak abba a meérkézést, amikor valamelyikuk pl. 50 pontot elért.



